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0.606 |wmms 99,7%
27 0,3%
Osszes valasz| 9.633

Online Szerepjatékok (MMORPG) 4107 W 6.8%

Stratégiai jatékok (RTS, TBS, stb.) 3626 1 &%

Belsd nézetl lovoldazds jatékok (FPS) 6632 = 105%
(

Kalsd nézetl lovaldazds jatékok (TPS) 3969 § 6.5%
Videojarék RPG-k, szerepjatékok (pl. The Witcher) 5397 ® B.5%
Sporttal kapesolatos jatékok (pl. FIFA) 1505 1 25%
Farumos szerepjatékok (FRPG) 152 0.2%
Autds jatékok (pl Meed For speed) 2705 1 a.0%
Akcié-kalandjatékok (pl. Assassin's Creed) 4752 W 7.8%
Sandbox jatékok (pl. Minecraft) 2685 1 2.4%
Kartyajatekok (pl. Hearthstone) 1690 1 2.8%
Logikai videojatékak (pl. Puzzle) 1233 1 2%
Online platform jatékok 931 | 1.5%
Online szerenczejdtékok 286 0.5%
Online kartyajatékok (pl. Hearthstoneg) 1251 1 21%
MOBA jatékok 2758 1 23%
Varosszimulatorok, ,lstenszimuldtorok” (pl. 1975 1 3%
SimCity)

Repild- és Grezimulatorak 630 | 1%
Tank szimulator (pl. World of Tanks) 13351 2.2%
Verekedds jarékok (pl: Mortal Kombat) 1861 1 ERES
Battle Royal Game 2706 1 A4%
Talélé/survival Horror jatékok (pl. Qutlast) 2399 1 33%
Hack & Slash jatékok (pl: Devil May Cry, Metal Gear 1790 | 29%
Rising : Revengeance)

Ritmus/Rhytm és zenei jatékok (pl. Guitar Hero, 733 | 12%
Beatmania, K-Shoot Mania - 5DVX)

RETRO jatékok (pl. Super Mario, Kirby's Dream 1837 1 3%
Land, Prince of Persia, Volfied, Alley Cat)

Offline platform jatékok 1410 1 233
MEM jatszom videojatékokkal 16 0%
Egyeb videojatekkal, éspedig: 467 0.8%
Osszes valasz 60838




e

ATEOST® Dr. Fromann Richérd - JatékosLét 2019 KERDOIV — 2. JATEKHASZNALAT

évi 1-2 alkalom 20 0.2%
2-3 havonta 38 0.4%
havonta 57 D%
2-3 hetente 168 | 1.7%
hetente 471 1 19%
hetente tébbszar 3690 m— 3E.4%
minden nap 5170 — 537%
SOHA nem jatszom videojatékkal 9 01%
Osszes valasz 9633

Milyen gyakorisaggal jatszol videojatékokkal?

—
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SOHA nem jatszom videojatékkal
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kevesebb mint 1 drat 241 1 25%
1 érat 723 o 75%
2 Grat 2280 . 238%
3 drat 2427 == 252%
4 Grat 1744 == 18.1%
5 érat 052 = 103%
6-8 drat 941 o 9.9%
2-12 &rat 207 1 2%
t&bb mint 12 drat 59 0.6%
SOHA nem jatszom videojatékkal 10 0.1%
Osszes valasz 9633

Jellemzben hany orat jatszol egy nap videojatekkal?
30%
252%
25% 23.8%
20% 18.1%
15%
10.3%
10% 9.8%
75%
5%
25% 21%
0.6%
0% - - —n 0.1%
I G orat
I 2 orat
I 4 orat
[ 5orat
5-8 orat
1 orat
[ kevesebb mint 1 orat
[ 9-12 arat
I t5bb mint 12 6rét
B SOHA nem jatszom videojatékkal
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kevesebb mint 1 éve 44 0.5%
1-3 éve 304 1 3.2%
4-6 éve 860 H 8.9%
7-10 éve 1878 e 19.5%
11-15 éve 2555 . 26.5%
16-20 éve 1876 = 19.5%
t&bb mint 20 éve 2106 21.9%
SOHA nem jatszom videojatékkal 10 0.1%
Osszes valasz 9633

Mikor kezdtel el jatszani videojatekkal?

26.5%

19.5%

19.5%

8.9%

3.2%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30%

11-15 éve

tobb mint 20 éve

7-10 éve

16-20 éve

4-5 éve

1-3 éve

kevesebb mint 1 éve

SOHA nem jatszom videojatékkal
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CSAPATMUNKA, egylttmikodés, kooperacid 5643 1 6.4%
KOMMUNIKACIO: pl. ankifejezés, székincs, beszéd 4819 5.a%
FANTAZIA, képzelberd 4441 1 5%
KITARTAS, akaraterd, 4127 i £7%
TURELEM, stressztiirés 5182 1 G
LOGIKA, taktika, STRATEGIAI érzék 6738 W 7.6%
PROBLEMA-megoldd képesség 5321 & 6%
KREATIVITAS, 6tletesség 4001 W a5%
PRECIZITAS, pontosség 3134 1 35%
REFLEX, reakcid{idd) javulasa 6231 B 7%
Szem-kéz KOORDINACIO, TERLATAS 5219 & 59%
KONCENTRACIO, figyelem, sszpontositis 4393 1 5%
Gyors, hatérozott DONTESEK nehéz helyzetekben 4154 1 47%
HELYZET-Felismerés, bonyolult helyzetek Atlatdza 4228 1 28%
MEGFIGYELS, ELEMZO képesség 4205 I £.8%
MEMORIA javuldsa 2514 | 2.8%
IDEGEM NYELV tanulisa 7447 B B.a%
EMPATIA, tolerancia 1655 | 15%
EMBERISMERET 2242 | 2.5%
OMISMERET 2456 | 28%
MNem érzem (qy, hogy barmiben is Fejladtem volna 130 0.2%
a videojatékok altal!

Egyéb, éspedig 160 n.2%
Osszes valasz 88408

Szerinted miben fejlddiel, miben letteél jobb a videojatékok altal?

10%
84% ;o
= % 64% g9 509 5.9%
6% TSRS 54% 5% 5% 4.8% 4.8% 4.7% 4.7% 4 5%
4% 3.5% 5 89 2.8% 2 59 9%
2% . (]
. I 0 2% 02%

IDEGEMN NYELV tarlula'sq

LOGIKA, taktika, STRATEGIAI érzék

REFLEX, reakcit(idd) javulasa

CSAPATMUNKA, egyittmiikodés, kooperacio
PROBLEMA-megoldd képesség

Sgen’l-kéz KOORDINACIO, TERLATAS
TURELEM, stressztiirés

KOMMUNIKACIO: pl. dnkifejezés, szokincs, beszed
FANTAZIA, képzelerd

KONCENTRACIO, figyelem, dsszpontositas
HELYZET-felismerés, bonyolult helyzetek dtiatasa
MEGFIGYELO, ELEMZO képesség

Gyors, hatarozoft DONTESEK nehéz helyzetekben
KITARTAS, akaraterd,

KREATIVITAS, otletesseg

PRECIZITAS, pontossdg
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Egyértelmden singleplayer jatékos vagyok. Egyedial 684 ® 1%
szeretek jatszani.

Inkabb singleplayer jatékosnak gondolom magam. 1847 19.2%
Inkdbb multiplayer jatékosnak gondolom magam. 1445 = 15%

Egyértelmien multiplayer jatékos vagyok. 1360 14.1%

Masokkal szeretek jatszani.

I

Nem tudom megitélni, néha egyeddl, néha 4207 — 1.6%

kozbzségben szeretek jatszani.

Osszes valasz 0633

Egyedul ("singleplayer”-ként) szeretsz jatszani vagy inkabb masokkal, kozossegben/csapatban
("multiplayer”-ként)?

Q,
45% 44 6%
40%
35%
30%
25%
20% 19.2%
15% 15% 14.1%
10%
71%
5%
0%
Nem tudom megitélni, Inkabb singleplayer Inkabb multiplayer Egyértelmiien Egyértelmiien
néha egyedil, néha jatékosnak gondolom jétékosnak gondolom multiplayer jatékos singleplayer jatékos
kbzdsséghen szeretek magam. magam. vagyok Masokkal vagyok. Egyedll szeretek
jatszani. szeretek jatszani. jatszani.
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Asztali szamitdégépen (PC) 7405 - 34%
Konzolon - Xbox (Xbox One, Xbox 360, stb) 1823 W 2.4%
Konzolon - Playstation (PSF, P51-4, PS Vita, stb.) 2799 = 125%
Konzolon - Nintendo (Nintendo DS, GameCube, 574 1 2.5%
Game Boy, Switch stb.)

Konzolon - Nintendo (Wii) 134 0.6%
Konzolon - Retro konzolon, vagy az Gjrakiadott 286 | 13%
valtozataikon (pl. SEGA)

VR (Virtual Reality) technolégiaval (pl. Oculus Rift) 312 | 1.4%
Mobiltelefonon 4316 19.8%
Tableten 463 | 21%
Laptopon 3045 = 145
Emuldtoron 547 1 25%
Egyéb platformon, éspedig: 60 0.3%
Osszes vélasz 21768

Milyen platformo(ko)n szoktal jatszani videojatékokkal? (tébb valasz lehetséges)
35%  34%
30%
25%

19.8%

20%

15% 14% 45 gm

10% 8.4%

5%

26%
2.5% 21% 1.4% 1.3% 0.6%
—

0% N e

Asztali szamitdgépen (PC)

Mobiltelefonon

Laptopon

Konzolon - Playstation (PSP, PS1-4, PS Vita, stb.)

Konzolon - Xbox (Xbox One, Xbox 360, stb)

Konzolon - Nintendo (Nintendo DS, GameCube, Game Boy, Switch stb.)

0.3%

Emulétoron

Tableten

VR (Virtual Reality) technoldgiaval (pl. Oculus Rift)

Konzolon - Retro konzolon, vagy az djrakiadott valtozataikon (pl. SEGA)
Konzolon - Nintendo (Wii)

Egyeb platformen, éspedig:
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még nem hallottam az "e-sport"-ral 161 | 1.7%
ismerem, de nem érdekel az e-sport 3567 - 37%
ismerem, de csak nézni szoktam az e-sport 1940 - 20.1%
versenyeket

ismerem, és jatszani is szoktam e-sport jatékokat 2043 - 21.2%
jatszani és nézni is szoktam az e-sportot 1927 e 20%
Osszes valasz 9633
40%

37%

35%

30%
25%

21.2%
20.1%

- 20%

15%

10%

5%

17%
0%
ismerem, de nem érdekel  ismerem, és jatszani is ismerem, de csak nézni jatszani s nézniis még nem hallottam az
az e-sport szoktam e-sport szoktam az e-sport szoktam az e-sportot e-sport-rl
jatékokat versenyeket
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Nem, de érdekelne, szivesen kiprébalnam. 4006 41.6%
Mem, de nem is érdekel a VE. a0s; = 3.4%
Mem, de nagyon szeretnék jatszani VR-ral. 1042 = 10.8%
lgen, kiprébaltam mar, de nem igazan katate le, 392 10 41%
lgen, jatszottam, de tdl keveset,hogy pontosan 1000 = 10.4%
megitéljem.

Igen, jatszottam, érdekelne is, de technoldgiailag 355 1 373
nagyon gyenge/gagyi még

lgen, jatszottam, tetszik is, de sajnos rosszul 153 | 1.6%
vagyok tole

lgen, jatszottam, és tekszik. 1135 = 11.8%
lgen, jatszottam, és nagyon rajongok érte. 425 | 4.4%
MNem hallottam még rola. 17 0.2%
Eqyéb, éspedig: 196 | 2%
Osszes valasz 9633

Jatszottal mar Virtualis Valdsag (VR) jatékokkal?
45%
41.6%
40%
35%
30%
25%
20%
15%
11.8%
10.8% 10.4%
10% 9.4%
5% 4.4% 4.1% 37% - -
a Relri ]
0% O e e 0
I Mem, de érdekelne, szivesen kiprobalnam.
I 0cen, jatszottam, és tetszik
I Mem, de nagyon szeretnék jatszani VR-ral.
Igen, jatszottam, de til keveset hogy pontosan megitéljem.
Mem, de nem is érdekel a VR.
lgen, jatszottam, &5 nagyon rajongok érte.
N Igen, kiprobaltam mar, de nem igazan kitatt le.
I Igen, jatszottam, érdekelne is, de technoldgiailag nagyon gyengefgagyi még
N Egyéb, éspedio:
I 0cen, jatszottam, tetszik is, de sajnos rosszul vagyok tdle
I Mem hallottam még rola.
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eddig még nem hallottam a gamification- 5411 56.2%
rél/jatékositasrol

hallottam mar réla, de nem igazan ismerem 2244 23.3%
ismerem, €s nagyon fontosnak tartom a 1465 15.2%
jatékositast

ismerem, de szerintern nem annyira fontos dolog 513 & 5.3%
ez

Osszes valasz 9633

56.2%

eddig még nem hallottam a gamification-réljatekositasrol
hallottam mar réla, de nem igazan ismerem

ismerem, s nagyon fontosnak tartom a jatékositast
ismerem, de szerintem nem annyira fontos dolog ez
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oktatdsban 6590 20.6%
munkahelyen, HR,/belsd Folyamatokban 2712 H B.4%
marketing, értékesités tertletén 2278 H 7%
egészséglgyben, orvostudomany terdletén 1078 1 33%
kutacds-Fejlesziézben 2280 H 7%
harcaszat, katonasag, rendvédelem teriletén 2803 H BE%
sporkban 2865 H B.8%
mivészet, épitészet teriiletén 1982 N 5.1%
kézlekedésben 1684 1 5.2%
turisztikaban 1375 1 23%
politikdban 513 | 16%
emberi és csalddi kaposolatok javitasdban 2000 W 9.2%
tarsadalmi feleldsségvallalds (CSR) terlletén 1369 1| 42%
sehol, a jatékoknak nincs helylk a jatékon kivali 398 | 12%
vildgban

nem tudom 1239 1 38%
Egyeb, espedig 169 0.5%
Osszes vilasz 32452

Te a jatekokat és a jatékos mechanizmusokat az €let milyen teriletein alkalmaznad/hasznositanad?
Hol kellene leginkabb jatékositani/gamifikalni?

*20.5%
_8 2

0% 5% 10% 15% 20% 25%

oktatdshan

emberi &5 csaladi kapcsolatok javitdsaban
sportban

harcaszat, katonasag, rendvédelem tertletén
munkahelyen, HR/belsd folyamatokban
kutatas-fejlesztésben

marketing, &rtékesités teriiletén

miveszet, épitészet teriileten

kbzlekedéshen

turisztikdban

tarsadalmi feleldsségvallalas (CSR) terlleten
nem tudom

egészseglgyben, orvostudomany terlletén
politikédban

sehol, a jatékoknak nincs helylk a jatékon kivili vilagban
Egyéh, éspedig

12
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NEM 3210 ——— 52.4%
IGEN, téllk, és ez volt a kritika targya: 2918 — 47 6%
Osszes valasz 6128

Ert-e mar KRITIKA amiatt, mert videojatékkal jatszol? Ha igen, ki(k)i5l és miért?

52.5%

I NEM
IGEN, tdliik, &s ez volt a kritika targya:

Tovabbi részletek és elemzések a

www.jatekkutatas.hu

www.facebook.com/jatekkutatas

www.facebook.com/jatekoslet

oldalakon!

13


http://www.jatekkutatas.hu/
http://www.facebook.com/jatekkutatas
http://www.facebook.com/jatekoslet

e

u
JATEKOS[ER
KUTATOKOZP

™ Dr. Fromann Richard - JatékosLét 2019 KERDOTV — 2. JATEKHASZNALAT

I:I f.

JATEKOS[HS

KUTATOKOZPONT

14



